WINTER OLYMPIAD CBM64 /128 


CASSETTE LOADING: To load press SHIFT / RUN STOP keys together in CBM64 mode and leave 
the PLAY button on the Data Recorder de pressed. 

DISK LOADING: Type LOAD’'BOOr’A1 

After the opening credit screen press the FIRE BUTTON to continue to the first option screen. 

OPTION 1 - Select the number of players 1 - 6 then press RETURN. Now type in the players’ names 
no more than 8 characters. Press RETURN. 

OPTION 2 • On the Fiags of Nations saeen select the Country you wish to compete for, using the 
Joystick and FIRE BUTTON for each player. 

OPTION 3 - Events Screen 

You can select to play or miss an Event by pressing the Y or N key as It flashes next to the event. 
After the Opening Ceremonies have been corrpleted press the FIRE BUTTON to start loading the first 
Event you have selected. 

EVENT 1 SKIJU MP (3 HEATS) 

To start the descent press the FIRE BUTTON then as he approaches the take-off point re-press the 
FIRE BUTTON to launch him into the air. While in the air, control the skies with the Joystick keeping 
them level for landing. To land the skier safely push the Joystick to the left just as he touches down. 
Points are awarded for both distance and style. Style is the length of time you have held the skies in a 
level position together with a safe landing. 

EVENT 2 DOWNHILL (1 HEAT) 

Fire button starts the Skier's descent down the twisting route. Push joystick UP to accelerate, pull 
Down to slow. Left and Right to move skier. FIRE BUTTON to jump the hazardous fallen logs. After 
the scores have been displayed and you have selected either 'NEXT EVENT" or "RE-TRY" 
push the joystick UP to continue. 

EVENT 3 BIATHLON (1 HEAT) 

Fire button will push the skier off from the Start then left and right on the Joystick slowly at first will 
build up his rhythm and speed. On reaching the Firing Range he has five bullets for the five targets, 
speed and accuracy is required here for the best scores. After the Score Board, Fire Button will start 
loading for next event. 

EVENT 4 SLALOM (1 HEAT) 

Fire Button starts the Skier's run followed by left and right for controlling the skier. 

The Fire Button can be used to straighten up the skier and push the sticks for more speed. Ideal for 
that extra speed over the Finish line. Weave through the gates with the Yellow flag to his right and 
the Brown flag to his left. Fire button after Score Board to go at to the next Event. 

EVENT 5 BOB SLED (3 HEATS) 

Fire Button starts the Event with left and right on the joystick to control the Bob as it hurtles down the 
run. The optimum position on the track, on corners for your best time is up towards the rim of the 
corner. But Bewarel 

Fire Button operates the brake when things get a iittle hairy and out of control. 

After completing your last Event you will be shown the final Medal Table. To replay the game re-load 
the game as per loading instructions. 



WINTER OLYMPIAD 


CBM 64/128 DISKETTE / KASSETTE 
LADEN; Diskette: LOAD "BOOT’.S eingeben 

Kassette : Gleichzeitig SHIFT & RUN / STOP 

Nach dem Vorspann durch Drücken des FEUERKNOPFS auf den ersten Options-Bildschirm Qberwechseln. 

OPTION 1 Anzahl Mitspieler auswählen (1 bis 6), dann RETURN drücken. Dann die Neunen der Mitspieler (bis zu 8 Buchstaben) 
eingeben. 

RETURN drücken. 

OPTION 2 Im Bildschirm mit den Länderfiaggen das Land auswählen, für das Sie fahren wollen. Joystick und FEUERKNOPF benützen. 
OPTION 3 Ereignis-Bildschirm 

Zum Auswählen oder Überspringen eines Ereignisses Y (Ja) oder N (Nein) drücken, wenn es beleuchtet wird. 

Nach Ablauf der Eröffnungszeremonie mit dem FEUERKNOPF das erste ausgewählte Ereignis in Gang setzen. 

EREIGNIS 1 SKISPRINGEN (SKI JUMP, 3 RUNDEN) 

Für den Anlauf auf der Schanze den FEUERKNOPF drücken, dann zum Absprung erneut FEUERKNOPF betätigen. 

Im Sprung die Skier mit dem Joystick zur Vorbereitung auf die Landung möglichst flach halten. Für ein sicheres Aufsetzen auf die 
Landung möglichst flach hatten. Für ein sicheres Aufsetzen auf dem Boden den Joystick im letzten Moment vor der Landung nach links 
drücken. Die Punktewertung richtet sich nach der Sprungweite und dem Stil. Der Stil wird beurteilt nach der Lärtge der Zeit, in der die 
Skier flach gehalten wurden, und aus der sicheren Landung. 

EREIGNIS 2 ABFAHRT (DOWNHILL, 1 RUNDE) 

Mit dem Feuerknopf den Fahrer auf die Abfahrtsstrecke schicken. Zum Beschleunigen Hebel nach oben schieben, wenn’s zu reisant 
wird, Hebel nach unten drücken. Nach links und rechts bewegen, um auf der Strecke zu bleiben und die Idealtinie zu findeni 
Zum Überspringen der Baumstämme, die auf der Rennstrecke herumliegen (III), den FEUERKNOPF drücken. 

Nach Anzeige der Punkte und Auswahl von NEXT EVENT (nächstes Ereignis) oder RETRY (Neuversuch) den Joystick nach oben 
drücken, um weiterzumachen. 

EREIGNIS 3 BIATHLON (1 Runde) 

Der Feuerknopf gibt dem Kärrpfer den Anstoß; durch nach links und nach rechts Bewegen des Joysticks Terrpo und Rhythmus 
allmählich nach rechts Bewegen des Joysticks Tempo und Rhythmus allmählich aufbauen. Bei erreichen der Schußlinie hat er 5 Kugeln 
für die 5 Ziele zur Verfügung. Ein gutes Resultat setzt sowohl Sshnelligkeit wie auch Treffsicherheit voraus. 

Nach Einblenden der Punktetafel mit dem Feuerknopf das nächste Ereignis laden. 

EREIGNIS 4 SLALOM (1 LAUF) 

Zum Starten des Slalomläufers den Feuerknopf drücken, dann durch Bewegen nach links und rechts die Tore gekonnt umfahrenl Der 
Feuerknopf kann verwendet werden, um den Fahrer etwas aufzurichten, damit er sich mit den Stöcken besser abstoßen und Tempo 
drauflegen kann. Diese Technik ist besonders auf dem flacheren Stück vor der Ziellinie zu empfehleni 

Die Tore müssen mit der gelben Flagge rechts und der braunen links durchfahren werden. Drücken des Feuerknopfs nach Anzeige der 
Punktetafel bringt Sie zum nächsten Ereignis. 

EREIGNIS 5 BOB (3 ABFAHRTEN) 

Zum Starten den Feuerknopf drücken. Den Schlitten durch Links-und Rechtsbewegungen auf der steilen, kurvenreichen Bahn halten. 
Die beste Position in den Kurvenstrecken ist in der Höhe, unterhab der Kante - aber aufgepaßtl 
Wenn's zu haarig wird und der Schlitten außer Kontrolle zu geraten droht: mit Feuerknopf bremsen. 

Wenn Sie das letzte ausgewählte Ereignis absolviert haben, werden die Medailien-Gewinner angezeigt. 

Zum Neustarten das Spiel gemäß Anleitung neu laden. 



